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	Место дисциплины в структуре образовательной программы:


	
	

	     Дисциплина Теория игр в педагогике и психологии  относится к дисциплине по выборам вариативной части учебного плана подготовки бакалавров по направлению 44.03.02 Психолого-педагогическое образование.

      Изучение дисциплины базируется на знаниях и умениях, полученных при изучении дисциплин: Социология, Управление персоналом организации, Образовательные технологии в обучении персонала.

      Освоение дисциплины необходимо как предшествующее при изучении следующих дисциплин: Психолого-педагогические основы предпринимательства, Тренинг тренеров, Психолого-педагогические основы предпринимательской деятельности..


	
	

	Содержание дисциплины (тематический план):


	
	

	1.
Теория игры в  психологии
2.
Игровая терапия в психоанализе
3.
Формы реализации игровой терапии в современной психологии
4.
Теория игры в педагогике
5.
Организационно-деятельностная игра
6.
Теория игр в управленческих коммуникациях


	
	

	Изучение дисциплины направлено на формирование у обучающихся следующих компетенций:


	
	

	ПК-18 способность участвовать в разработке и реализации социально ценной деятельности обучающихся, развитии социальных инициатив, социальных проектов;
ПК-19 готовность выстраивать профессиональную деятельность на основе знаний об устройстве системы социальной защиты детства.
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