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	Место дисциплины в структуре образовательной программы:


	
	

	Дисциплина  является дисциплиной по выбору вариативной части учебного плана подготовки бакалавров.
Дисциплине предществует изучение дисциплин "Проектный практикум", "Проектирование информационных систем".
Кроме того, изучение базируется на знаниях и умениях, полученных обучающимися при изучении дисциплин базового курса, таких как «Математика» и«Информационные системы и технологии», а также вариативной части учебного плана - «Информатика и программирование». Изучение дисциплины необходимо для подготовки выпускной квалификационной работы.
   


	
	

	Содержание дисциплины (тематический план):


	
	

	1.
Введение в компьютерную графику. Предмет и метод дисциплины. Области применения компьютерной графики
2.
Технические средства ком-пьютерной графики
3.
2D и 3D моделирование в рамках графических систем; проблемы геометрического моделирования
4.
Алгоритмы визуализации
5.
Способы создания фотореалистических изображений
6.
Введение в программу 3D   моделирования
7.
Основы композиции, визуализации сцен
8.
Основы анимации сцен


	
	

	Изучение дисциплины направлено на формирование у обучающихся следующих компетенций:


	
	

	 ПК-9 - способностью составлять техническую документацию проектов автоматизации и информатизации прикладных процессов
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