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	Место дисциплины в структуре образовательной программы:


	
	

	    Дисциплина по выбору "Компьютерное решение  задач имитационным методом" включена в перечень дисциплин по выбору вариативной части учебного плана направления 09.03.03 Прикладная информатика. 
   Дисциплина "Компьютерное решение задач имитационным методом" базируется на знаниях, полученных обучающимися в ходе освоения дисциплин "Информатика и программирование", "Информационные системы и технологии". 



	
	

	Содержание дисциплины (тематический план):


	
	

	1.
Линейное программирование
2.
Целочисленное программирование
3.
Транспортные задачи и задачи о назначениях
4.
Нелинейное программирование
5.
Выбор в условиях неопределенности
6.
Имитационное вероятностное моделирование
7.
Модели очередей
8.
Модели управления запасами
9.


	
	

	Изучение дисциплины направлено на формирование у обучающихся следующих компетенций:


	
	

	 ОПК-3 - способностью использовать основные законы естественнонаучных дисциплин и современные информационно-коммуникационные технологии в профессиональной деятельности; ПК-23- способностью применять системный подход и математические методы в формализации решения прикладных задач 
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