АННОТАЦИЯ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ ДИСЦИПЛИНЫ

Дисциплина Б1.Б.12 Информатика
Семестр: 1,2
Количество часов: 216
Количество зачетных единиц: 6
Промежуточная аттестация:  зачет, экзамен
Место дисциплины в структуре ООП:
       Дисциплина «Информатика» включена в базовую часть учебного плана подготовки бакалавров по направлению 43.03.03 Гостиничное дело.
       Дисциплина активно содействует изучению других дисциплин и тем самым выполняет интегративную функцию в системе дисциплин учебного плана.
Цель и задачи освоения дисциплины: 
Цель дисциплины – формирование и развитие у студентов целостного представления об информатике, ее месте в современном мире и в системе наук.

        Задачи дисциплины:

· получение представления об информатике как области   деятельности, связанной с информационными процессами и системами в современном обществе;
· овладение инструментальными средствами информатики;

· формирование информационной культуры.
Содержание дисциплины:
Информатика: основные объекты, методы и подходы. Системный подход как методология информатики. 

Структура информатики. Технические, программные и алгоритмические средства. Системная и прикладная информатика. 

Понятие «информация». Термин «информация». Понятия, использующие формализованные модели. 

Общая характеристика информационных процессов. 
Информационная система как среда реализации информационных технологий. 

Архитектура компьютера. Архитектура компьютера по Нейману. Основные принципы работы компьютера. Технические и программные средства реализации информационных процессов.
Вычислительная система. Технические средства и программное обеспечение. 

Основные концепции построения вычислительных систем.

Программное обеспечение (ПО) ЭВМ. Структура программного обеспечения с точки зрения пользователя. Системное и прикладное программное обеспечение. Инструментарий технологии программирования. 

Направления развития и эволюции программных средств.

Системное программное обеспечение. Назначение, общие принципы и функции операционной системы. Примеры операционных систем. Сервисное программное обеспечение. Интерфейсные системы. Программы-оболочки. Программы-утилиты.

Операционная система Windows: основные концепции, структура и функции. 

Пакеты прикладных программ. Офисное программное обеспечение. ППП MS Office. Общие принципы работы семейства программ MS Office. Компоненты MS Office. Рабочее место приложения MS Office. Создание пользовательского интерфейса. 

Документ в MS Office. Объекты офисного документа. Проект документа. Офисное программирование. Macrorecorder. Сложный документ и язык VBA. Защита документов от несанкционированного доступа. 

Разметка документа. Языки разметки. История развития. Язык разметки гипертекстов HTML. Средства работы с языками разметки. 

Работа с документами. Поиск, загрузка и сохранение документа. Создание библиотеки документов. Печать документа. Системы электронного документооборота.

Модели решения функциональных и вычислительных задач.
Алгоритмизация и программирование. Инструментальная среда разработки программ. Алгоритмический язык Visual Basic for Application (VBA). 

Локальные и глобальные сети ЭВМ.
Основы и методы защиты информации.

         В результате освоения учебной дисциплины обучающийся должен обладать следующими общепрофессиональными (ОПК)    компетенциями:

ОПК-1: способен решать стандартные задачи профессиональной деятельности на основе информационной и библиографической культуры с применением информационно-коммуникационных технологий и с учетом основных требований информационной безопасности, использовать различные источники информации по объекту гостиничного продукта (знает  сущность и значение информации и информационных технологий в развитии современного информационного общества; умеет осуществлять информационную защиту данных; владеет  информационными технологиями, связанными с защитой данных). 

Образовательные технологии: 
В преподавании дисциплины «Информатика» применяются разнообразные интерактивные образовательные технологии в зависимости от вида и цели учебного занятия. Лабораторные занятия по дисциплине ориентированы на закрепление теоретического материала, изложенного на лекционных занятиях, а также на приобретение дополнительных знаний, умений и практических навыков с применением интерактивных форм обучения – семинар в диалоговом режиме, работа в исследовательских группах, групповые обсуждения.
  Составитель: С.А. Дейнеко, кафедра информатики  

