АННОТАЦИЯ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ ДИСЦИПЛИНЫ
Дисциплина Б1.В.ОД.8 Технологии развлечений
Семестр: 7

Количество часов: 144
Количество зачетных единиц: 4
Курсовая работа: 7 семестр

Промежуточная аттестация: экзамен

Место дисциплины в структуре ООП: 
       Обязательная дисциплина «Технологии развлечений» включена в вариативную часть учебного плана подготовки бакалавров по направлению 43.03.02 Туризм.
       Дисциплина «Технологии развлечений» играет важную роль в профессиональной подготовке бакалавров для предприятий сферы гостеприимства.

       Содержание дисциплины основано на преемственности и взаимосвязи с дисциплинами: «Сервисология», «Сервисная деятельность», «Организация развлечений», «Технология и организация спортивно-оздоровительного туризма», «Технологии развлечений» и др.
Цель и задачи освоения дисциплины: 
Дисциплина «Технологии развлечений» направлена на формирование у студентов базовых знаний об организации и технологии проведения развлекательных мероприятий. 

        Содержание дисциплины основано на преемственности и взаимосвязи с такими дисциплинами как «Развлекательные услуги», «Организация развлечений», «Технология и организация спортивно-оздоровительного туризма» и др.

Задачи дисциплины: 
– дать знания современных теоретических, методических и других материалов по организации развлечений; 
– сформировать у студентов представление о сущности и содержании технологии развлекательных услуг; 
– изучить особенности и виды технологий развлечений; изучить отечественный и зарубежный опыт технологий развлечений; 
– помочь студенту на научной основе организовать свой труд, использовать полученные знания для внедрения и тиражирования новых технологий развлечений в условиях рынка; сформировать активную позицию менеджера.
Содержание дисциплины:

Технологии организации отдыха и развлечений. Технологии организации праздничных мероприятий. Технологии экскурсионного обслуживания. Технологии организации городских  культурно-досуговых развлечений. Технологии организации спортивных и туристических развлекательных услуг. Технологии организации игр. Технологии организации азартных игр и развлечений. Технологии организации фестивальных и конкурсных форм. Анимационные социокультурные технологии. Социокультурные технологии рекреационно-развлекательного досуга. Мультимедийные социокультурные технологии.
В результате освоения учебной дисциплины обучающийся должен обладать следующими профильными (ПК)  компетенциями:
       ПрК-3: готов  к расчету цены туристского продукта и формированию ценовой политики предприятия индустрии туризма;

       ПрК-4: способен   выявлять запросы потребителей туристских услуг и продвигать туристский продукт для внутреннего и въездного туризма;

       ПрК-7: готов  к внедрению технологий развлекательных услуг и организации развлечений туристов.

       Образовательные технологии: проблемно-ориентированные лекции, лекция-дискуссия, групповая дискуссия, обсуждение в микрогруппах, психологические тренинги, анализ кейсов.
       Составители: С.Б. Бохонова, Ю.С. Жильцова, канд. социол. наук, кафедра психологии, социология и педагогики

