АННОТАЦИЯ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ ДИСЦИПЛИНЫ
                   Дисциплина Б1.Б.22 Иностранный язык (второй)
Семестр: 5-7,8 
Количество часов: 540

Количество зачетных единиц: 15
Промежуточная аттестация: 5-7семестры - зачет, 8 семестр - экзамен 

Место дисциплины в структуре ООП: 
       Дисциплина «Иностранный язык (второй)» включена в базовую часть учебного плана подготовки бакалавров по  направлению 43.03.02  Туризм.
       Изучение дисциплины базируется на знаниях и умениях, полученных при изучении курса иностранный язык. 

       Цель и задачи освоения дисциплины: 
       Целью освоения дисциплины Иностранный язык второй является формирование и развитие у студентов необходимого и достаточного уровня коммуникативных компетенций для решения профессиональных задач и межличностного общения на иностранном языке.

Освоение дисциплины способствует подготовке выпускника к решению следующих задач профессиональной деятельности 
–  в научно-исследовательской деятельности: 

· постановка задач проектирования туристского продукта при заданных

· критериях и нормативных требованиях;

·  использование инновационных и информационных технологий для

· создания туристского продукта;

·  проектирование программ туров, турпакетов, экскурсионных

· программ и других продуктов туристской деятельности;

·  разработка туристского продукта с учетом технологических,

· социально-экономических и других требований;

· производственно-технологическая:

·  применение современных технологий в реализации туристского

· продукта;

·  использование информационных коммуникативных технологий в

· процессе разработки и реализации туристского продукта;

– в области организационно-управленческой деятельности:

· распределение функций и организация работы исполнителей в

· организациях и предприятиях туристской индустрии;

·  принятие оперативных управленческих решений в области туристской

· деятельности;

·  расчет и оценка затрат по организации туристской деятельности на

· предприятии с целью рационализации затрат;

· сервисная деятельность:

·  обеспечение стандартов качества и норм безопасности комплексного

· туристского обслуживания;

·  организация процесса обслуживания потребителей и (или) туристов;

·  умение самостоятельно разрабатывать внутренние нормативные

· документы по обеспечению качества и стандартизации услуг туристской

· индустрии;

· научно-исследовательская:

·  исследование и мониторинг рынка туристских услуг;

·  применение прикладных методов исследовательской деятельности в

· профессиональной сфере;

·  адаптация инновационных технологий к деятельности предприятий

· туристской индустрии.

Содержание дисциплины:

       Первые контакты. Повседневность. Свободное время. Город. Испанский язык и Испания. Путешествие. Страны Латинской Америки. Туризм.  Экономические сведения об испаноязычных странах. Деловая корреспонденция, этика делового общения. 

В результате освоения учебной дисциплины обучающийся должен обладать следующими общекультурными (ОК) компетенциями:

       ОК-3: способен  к коммуникации в устной и письменной формах на русском и иностранном языках для решения задач межличностного и межкультурного взаимодействия (знать основы грамматики изучаемого языка,  лексику, необходимую для общения в деловых ситуациях; уметь использовать иностранный язык в межличностном общении и профессиональной деятельности; владеть навыками выражения своих мыслей и мнения в межличностном и деловом общении на иностранном языке).
Образовательные технологии: 
 Дисциплина предполагает широкое использование в учебном процессе активных и интерактивных форм проведения занятий: компьютерные симуляции, деловые и ролевые игры, просмотр видеофильмов, разбор конкретных ситуаций, мозговые штурмы. 

 С целью формирования и развития профессиональных навыков студентов предлагается использовать проектную технологию, технологию кейсов, визуальные презентации теоретического материала, знаково-контекстное обучение.

Компьютерные симуляции – максимально приближенная к реальности имитация процессов управления и принятия решений.

Ролевая игра -  игра обучающего или развлекательного назначения, участники которой  действуют в рамках выбранных ими ролей, руководствуясь характером своей роли и внутренней логикой среды действия; вместе создают или следуют уже созданному сюжету.

Мозговой штурм – форма творческого, коллективного поиска решения поставленных задач.

Проектная технология – акцент ставится на самостоятельной деятельности обучающихся – индивидуальной, парной, групповой работе, которую они выполняют в течение определенного отрезка времени.

Технология кейсов - техника обучения, использующая описание реальных экономических, социальных и бизнес-ситуаций. Обучающиеся должны исследовать ситуацию, разобраться в сути проблем, предложить возможные решения и выбрать лучшее из них. Кейсы основываются на реальном фактическом материале или же приближены к реальной ситуации.

Визуальные презентации предполагают использование визуальных средств с применением компьютерных технологий.

Знаково-контекстное обучение - форма активного обучения, предназначенная для применения в высшей школе, ориентированная на профессиональную подготовку студентов и реализуемая посредством системного использования профессионального контекста, постепенного насыщения учебного процесса элементами профессиональной деятельности.

       Составитель: Э.И. Кудрикова, старший преподаватель, кафедра иностранных языков 

