
АННОТАЦИЯ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ
Дисциплина Б1.Б.3  Информатика
Семестр: 4
Количество часов: 72
Количество зачётных единиц: 2
Промежуточная аттестация: зачёт

Место дисциплины в структуре ООП:

Дисциплина «Информатика» включена в базовую часть учебного плана подготовки бакалавров  по направлению 40.03.01  Юриспруденция. Дисциплина связана по своему содержанию с дисциплиной «Информационные технологии в юридической деятельности», кроме того, приобретенные умения и навыки работы с вычислительной техникой и современным программным обеспечением будут полезны при изучении практически всех дисциплин профессионального цикла.

       Цель и задачи освоения дисциплины:

       Основной целью преподавания дисциплины «Информатика» является передача студентам-юристам знаний, умений и навыков работы с информацией, в том числе и правовой, на персональном компьютере, Изучение информатики как учебной дисциплины формирует комплекс фундаментальных знаний в области компьютерного образования, компьютерной обработки информации и современных информационных технологий.

       Для достижения поставленной цели необходимо решить следующие основные задачи:

- развить логическое и алгоритмическое мышление; 

- изучить основные понятия информатики, сформировать умения и навыки самостоятельной работы с литературой по информатике;

- овладеть инструментальными средствами информатики, повысить уровень компьютерной грамотности;

- сформировать информационную культуру (на инструментальном уровне); 

- развить способности студента к применению идей и методов информатики при изучении профессиональных дисциплин, а также использованию полученных знаний, умений и навыков в будущей профессиональной деятельности юриста.

        Содержание дисциплины:

        Информация. Информатика. Предмет, цели, задачи.  Арифметические основы ЭВМ. Этапы решения задач на ЭВМ. Алгоритмизация техническое обеспечение. ПЭВМ. Архитектура. Основные устройства. Программное обеспечение. Базовое ПО. Прикладное ПО. Технология работы с текстовыми редакторами. Прикладное ПО. Технология работы с табличными процессорами. Прикладное ПО. Создание электронных презентаций.

        В результате освоения учебной дисциплины обучающийся должен обладать следующей общекультурной (ОК) компетенцией:       
        ОК-1:
владение основными методами, способами и средствами получения, хранения, переработки информации, навыками работы с компьютером как средством управления информацией (знать архитектуру ВС, назначение основных устройств ПК, тенденции их развития, использования в процессе сбора, хранения и обработки информации; уметь применять современные технические средства сбора, хранения и обработки информации;  владеть  навыками сбора, систематизации и обработки информации с использованием современных технических и программных средств).  
Образовательные технологии:

        В преподавании дисциплины «Информатика» применяются разнообразные интерактивные образовательные технологии в зависимости от вида и цели учебного занятия.

        Теоретический материал излагается на лекционных занятиях в форме проблемно-ориентированных лекций по темам:

· Прикладное ПО. Технология работы с табличными процессорами

· Прикладное ПО. Технология работы с текстовыми редакторами

· Программное обеспечение. Базовое ПО. Технология создания электронных презентаций.
        Лабораторные занятия по дисциплине «Информатика» ориентированы на закрепление теоретического материала, изложенного на лекционных занятиях, а также на приобретение дополнительных знаний, умений и практических навыков осуществления аналитической  и профессиональной деятельности с применением интерактивных форм обучения (моделирования деловых ситуаций, подготовка презентаций, создание базы данных и др.).

       Составитель:  Л.С. Драгунова, доцент, кафедра информатики
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