АННОТАЦИЯ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ ДИСЦИПЛИНЫ
Дисциплина Б1.В.ДВ.9.1 Технология программирования
Семестр: 6
Количество часов: 108
Количество зачетных единиц: 3
Промежуточная аттестация: зачёт
Место дисциплины в структуре ООП:

          Дисциплина по выбору «Технология программирования» входит в вариативную часть   учебного плана подготовки бакалавров по направлению 09.03.03 Прикладная информатика.

Изучение дисциплины базируется на знаниях и умениях, полученных при изучении дисциплин Информатика и программирование, Программирование, Введение в теорию алгоритмов и алгоритмические языки.

Освоение дисциплины необходимо как предшествующее при изучении следующих дисциплин: Метрология, стандартизация и спецификация программного обеспечения, Проектный практикум, Проектирование информационных систем  и выполнения выпускной квалификационной работы.

          Цель и задачи освоения дисциплины: 

  Целью освоения дисциплины «Технология программирования» является формирование у студентов системы знаний, умений и навыков, необходимых для  осуществления своих должностных обязанностей по проектированию и реализации информационных систем широкого профиля.  

Освоение дисциплины способствует подготовке выпускника к решению следующих задач профессиональной деятельности:

проектная деятельность:

проведение обследования прикладной области в соответствии с профилем подготовки: сбор детальной информации для формализации требований пользователей заказчика, интервьюирование ключевых сотрудников заказчика;

формирование требований к информатизации и автоматизации прикладных процессов, формализация предметной области проекта;

моделирование прикладных и информационных процессов, описание реализации информационного обеспечения прикладных задач;

составление технико-экономического обоснования проектных решений и технического задания на разработку информационной системы;

проектирование информационных систем в соответствии со спецификой профиля подготовки по видам обеспечения (программное, информационное, организационное, техническое);

программирование приложений, создание прототипа информационной системы, документирование проектов информационной системы на стадиях жизненного цикла, использование функциональных и технологических стандартов;

участие в проведении переговоров с заказчиком и выявление его информационных потребностей;

сбор детальной информации для формализации предметной области проекта и требований пользователей заказчика;

проведение работ по описанию информационного обеспечения и реализации бизнес-процессов предприятия заказчика;

участие в техническом и рабочем проектировании компонентов информационных систем в соответствии со спецификой профиля подготовки;

программирование в ходе разработки информационной системы;

документирование компонентов информационной системы на стадиях жизненного цикла;

организационно-управленческая деятельность:

участие в проведении переговоров с заказчиком и презентация проектов;

координация работ по созданию, адаптации и сопровождению информационной системы;

участие в организации работ по управлению проектом информационных систем;

взаимодействие с заказчиком в процессе реализации проекта;

аналитическая деятельность:

анализ и выбор проектных решений по созданию и модификации информационных систем;

анализ и выбор программно-технологических платформ и сервисов информационной системы;

научно-исследовательская деятельность:

применение системного подхода к информатизации и автоматизации решения прикладных задач, к построению информационных систем на основе современных информационно-коммуникационных технологий и математических методов/

Содержание дисциплины:
Введение в дисциплину. Методологии и технологии проектирования ПО. Использование декомпозиции и абстракции при проектировании ПО. Технологии реализации программного обеспечения. Проектирование пользовательского интерфейса. Методы отладки и тестирования программ. Качество и надёжность ПО. Документирование ПО.          
         В результате освоения учебной дисциплины обучающийся должен обладать следующими профессиональными (ПК) компетенциями:
       ПК-2: способен разрабатывать, внедрять и адаптировать прикладное программное обеспечение
 (знать архитектуру информационных систем различного назначения; современные и перспективные технологии реализации программного обеспечения (ПО); уметь разрабатывать, внедрять и адаптировать прикладное программное обеспечение; владеть разработками прикладных решений для бизнеса);
       ПК-8: способен программировать приложения и создавать программные прототипы решения прикладных задач (знать структуры прикладных решений; структуры и алгоритмы обработки данных; уметь программировать на языке высокого уровня; владеть выполнением  работ по созданию прикладных решений).

         Образовательные технологии:

 В преподавании дисциплины «Информационный менеджмент» применяются разнообразные интерактивные образовательные технологии в зависимости от вида и цели учебного занятия. 

Теоретический материал излагается на лекционных занятиях в форме лекций   с использованием слайд-презентаций.
         Составитель: В.А. Астапчук, канд. техн. наук, доцент, кафедра информатики 
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