АННОТАЦИЯ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ ДИСЦИПЛИНЫ
Дисциплина Б1.Б.16 Программная инженерия
Семестр:   7,8
Количество часов:   324
Количество зачетных единиц:  9
Курсовая работа: 8 семестр
Промежуточная аттестация:   зачет, экзамен
Место дисциплины в структуре ООП: 
Дисциплина «Программная инженерия» входит в базовую часть   учебного плана подготовки бакалавров по направлению 09.03.03 Прикладная информатика.

Содержание дисциплины основано на преемственности и взаимосвязи с дисциплинами: «Информатика и программирование», «Информационные системы и технологии» и связано с  дисциплинами: «Проектирование информационных систем», «Метрология, стандартизация и сертификация».

Цель и задачи освоения  дисциплины: 
Целью изучения дисциплины является формирование у студентов представления о современных процессах проектирования, разработки, тестирования и эксплуатации программного продукта и о взаимосвязи всех аспектов программной инженерии.

Задачи дисциплины:

· изучить процессы проектирования и разработки программных продуктов;

· изучить принципы и методы оценки качества и управления качеством программного продукта;

· приобрести практические навыки формирования и анализа требований, оценки качества и тестирования программных продуктов.

Содержание дисциплины: 
Предмет и основные понятия программной инженерии. Проблемы разработки сложного программного обеспечения (ПО). Общие принципы программной инженерии: абстракция и уточнение, модульность, повторное использование. Жизненный цикл ПО и процессы его разработки. Основные модели жизненного цикла. 

Финансовые и временные затраты на реализацию этапов разработки программного обеспечения. Обследование системы, планирование разработки, составление технического задания. Анализ предметной области,  проектирование общей архитектуры, выбор метода проектирования. Стандарты программной инженерии.

Управление разработкой программного обеспечения. Управление содержанием проекта и качеством. Планирование и управление ресурсами. Метрики программного обеспечения и их использование. Технологии быстрой разработки программного обеспечения. Технология экстремального программирования. Использование унифицированного языка моделирования при проектировании программных систем. Основные диаграммы UML.

Анализ требований и контроль качества программного обеспечения. Методы анализа требований. Понятие качества программного обеспечения. Методики повышения качества ПО и оценка их эффективности. Стандарты IEEE, связанные с качеством ПО. Закон контроля качества ПО. Метрики качества. 

Тестирование программных продуктов. Виды и методы тестирования на различных стадиях разработки ПО. Уровни и виды тестирования. Категории тестов системного тестирования. Приемочное тестирование. Эвристические методы создания тестов. Характеристики хорошего теста. Документирование тестирования. Версии программного продукта. Количественные критерии качества тестирования. Автоматизация тестирования: область применения, виды, инструменты, проблемы

        В результате освоения учебной дисциплины обучающийся должен обладать следующими профессиональными (ПК) компетенциями:
ПК-1: способен проводить обследование организаций, выявлять информационные потребности пользователей, формировать требования к информационной системе;

ПК-5: способен выполнять технико-экономическое обоснование проектных решений;

ПК-7: способен проводить описание прикладных процессов и информационного обеспечения решения прикладных задач;

ПК-9: способен составлять техническую документацию проектов автоматизации и информатизации прикладных процессов.

Образовательные технологии: 

В зависимости от вида и цели учебного занятия применяются разнообразные интерактивные образовательные технологи. Теоретический материал излагается на лекционных занятиях в форме проблемно-ориентированной лекции. 

Лабораторные занятия по дисциплине ориентированы на закрепление теоретического материала, изложенного на лекционных занятиях, а также на приобретение дополнительных знаний, умений и практических навыков с применением следующих интерактивных форм обучения: групповые дискуссии, «мозговой штурм», работа в малых группах.

Составитель: Е.А. Дейнеко, старший преподаватель, кафедра информатики 
