АННОТАЦИЯ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ ДИСЦИПЛИНЫ
Дисциплина Б1.В.ДВ.2.2 Математическое программирование
Семестр: 4
Количество часов: 144
Количество зачетных единиц: 4
Промежуточная аттестация: зачёт
Место дисциплины в структуре ООП:

Дисциплина по выбору «Вычислительная математика» входит в вариативную часть   учебного плана подготовки бакалавров по направлению 09.03.03 Прикладная информатика.

Содержание дисциплины основано на преемственности и взаимосвязи с такими дисциплинами как «Математика», «Теория вероятностей и математическая статистика», «Информатика», «Дискретная математика», «Программирование».

Цель и задачи освоения дисциплины: 

Математическое программирование – одна из учебных дисциплин в системе высшего образования, направленная на формирование научного экономического мировоззрения. Она обеспечивают студентов знаниями, позволяющими получить количественную оценку экономических явлений и процессов в неразрывной связи с их качественным содержанием. 

Цель изучения дисциплины – дать студентам знания о некоторых основах численного анализа экономико-математических моделей, применяемых в экономических исследованиях отечественной и мировой практики.

Задачи дисциплины:

  – дать студентам теоретические знания, привить практические навыки численного решения и анализа задач, возникающих в экономике и инженерной практике;

 – овладеть навыками компьютерной обработки и интерпретации результатов математического моделирования.
Содержание дисциплины:

          Выпуклые множества. Теория систем линейных неравенств. Экономико-математическое моделирование. Методы решения задач линейного и целочисленного программирования. Теория двойственности. Транспортная задача линейного программирования. Динамическое программирование. Решение задач линейного программирования на компьютере.

         В результате освоения учебной дисциплины обучающийся должен обладать следующими профессиональными (ПК) компетенциями:
        ПК-2: способен разрабатывать, внедрять и адаптировать прикладное программное обеспечение (знать методы решения задач линейного программирования; методы решения задач линейного целочисленного программирования; определение решения задачи нелинейного программирования; определение критического пути; постановку многокритериальных задач; определение множества Парето; уметь решать задачи линейного программирования графическим (симплексным) методом; выделять открытые и закрытые транспортные задачи; находить оптимальное решение транспортной задачи; решать задачи линейного программирования и линейного целочисленного программирования на компьютере; наглядно представлять решения графически; находить условные экстремумы функции двух переменных; вычислять длину критического пути; владеть современными методами, обработки и анализа экономических данных (в том числе и с помощью компьютера).

         Образовательные технологии:

          Дисциплина «Математическое программирование» предполагает использование в учебном процессе активных и интерактивных форм проведения занятий: работа в малых группах, дискуссии, разбор конкретных ситуаций. 

С целью формирования и развития профессиональных навыков студентов предлагается использовать проектную технологию и визуальные презентации теоретического материала.

         Составитель: В.В. Комиссаров, канд. физ.-мат. наук, доцент, кафедра статистики и математики
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