АННОТАЦИЯ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ ДИСЦИПЛИНЫ
Дисциплина Б1.В.ДВ.6.1 Компьютерное решение  задач имитационным методом
Семестр:   8
Количество часов:   108
Количество зачетных единиц:   3
Промежуточная аттестация:   зачет
Место дисциплины в структуре ООП: 
Дисциплина по выбору «Компьютерное решение экономических задач имитационным методом» входит в   вариативную часть   учебного плана подготовки бакалавров по направлению 09.03.03 Прикладная информатика. Дисциплина содержательно дополняет дисциплины базовой части: «Теория систем и системный анализ», «Математика», «Дискретная математика».

Цели и задачи освоения  дисциплины: 
Целью изучения дисциплины по выбору «Компьютерное решение экономических задач имитационным методом» является формирование у студентов навыков формализации экономических и управленческих задач и решения их с помощью наиболее распространенных и доступных пакетов программ.

Задачи дисциплины:

· ознакомить студентов с сущностью, возможностями и практическим значением моделирования как одного из научных методов познания;

· дать представление о наиболее распространённых математических методах, используемых для формализации экономико-математических моделей;

· сформировать навыки решения модели или постановки модельного эксперимента на компьютере;

· научить интерпретировать результаты экономико-математического моделирования и применять их для обоснования конкретных хозяйственных решений;

· сформировать базу для дальнейшего изучения приложений экономико-математического моделирования.

Содержание дисциплины: 
Линейное программирование. Общая постановка задачи линейного программирования. Оптимизация ассортимента продукции. Оптимизация меню. Оптимизация инвестиционного портфеля. Задачи многопериодного планирования. Целочисленное программирование. Оптимизация закупки оборудования. Оптимизация выбора объектов для строительства и другие задачи. Транспортные задачи и задачи о назначениях. Сбалансированная и несбалансированная транспортная задача. Задача о назначениях.

Нелинейное программирование. Общая постановка задачи. Безусловная максимизация прибыли. Условная максимизация прибыли. Оптимизация месторасположения магазина.

Выбор в условиях неопределенности. Максиминный критерий. Максимаксный критерий (критерий крайнего оптимизма). Критерий Гурвица. Деревья решений.

Имитационное вероятностное моделирование. Моделирование спроса методом Монте-Карло. Модель авиаперевозок. Принятие решений на основе имитационного моделирования. Модели очередей. Односерверные и многосерверные модели очередей. Оптимизация работы колл-центра. Модели управления запасами.
        В результате освоения учебной дисциплины обучающийся должен обладать следующими общепрофессиональными (ОПК) и профильными (ПрК) компетенциями:
ОПК-3: способен  использовать основные законы естественнонаучных дисциплин и современные информационно-коммуникационные технологии в профессиональной деятельности;

ПрК-1: способен  проводить модельные исследования информационных систем.

Образовательные технологии: 

В зависимости от вида и цели учебного занятия применяются разнообразные интерактивные образовательные технологи. 

Теоретический материал излагается на лекционных занятиях в форме проблемно-ориентированной лекции. 

Лабораторные занятия по дисциплине ориентированы на закрепление теоретического материала, изложенного на лекционных занятиях, а также на приобретение дополнительных знаний, умений и практических навыков с применением следующих интерактивных форм обучения: групповые дискуссии, «мозговой штурм», работа в малых группах.
Составитель: Е.А. Дейнеко, старший преподаватель, кафедра информатики
