АННОТАЦИЯ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ ДИСЦИПЛИНЫ

Дисциплина Б1.В.ДВ.5.1 Компьютерная графика
Семестр: 8
Количество часов: 108
Количество зачетных единиц: 3
Промежуточная аттестация: зачет 
Место дисциплины в структуре ООП:

Дисциплина по выбору «Компьютерная графика» относится к   вариативной части   учебного плана подготовки бакалавров по направлению 09.03.03 Прикладная информатика. 
Дисциплина «Компьютерная графика» занимает в подготовке специалистов важное место, определяемое значимостью графического программного обеспечения в организации функционирования вычислительных систем и комплексов. Основное содержание дисциплины обеспечивает преемственность и взаимосвязь с дисциплинами «Информационные системы и технологии», «Проектирование информационных систем».

Цель и задачи освоения дисциплины: 
Цель дисциплины – получение знаний в области создания (моделирования) и редактирования графических объектов и компьютерной анимации, а также разработки мультимедиа-проектов с использованием современных программных и аппаратных средств и технологий.
Задачи: 

· изучить принципы построения и хранения изображений с использованием инструментария различных современных графических программ;

· изучить форматы графических файлов и целесообразность их использования при работе с различными графическими программами.

· овладеть приемами создания и редактирования собственных изображений, а также возможностями обмена графическими данными между различными программами;

· сформировать представления о принципах функционирования аппаратных средств сбора, преобразования, хранения и отображения графических данных.

Содержание дисциплины:
Классификация систем машинной графики: деловая, инженерная и научная графика; иллюстративная графика и компьютерная мультипликация. Сферы применения компьютерной графики. Краткая история развития компьютерной графики. 

Способы научного описания цвета ‑ модели цвета.

Основные устройства ввода‑вывода персонального компьютера, используемые при создании и обработке изображений: мониторы, графические адаптеры, плоттеры, принтеры, сканеры.

Понятие разрешения для устройств, используемых при обработке изображений. Разрешение изображения.

Системы координат, типы преобразований графической информации. Форматы хранения графической информации.

Программы растровой графики. Способы получения цифровых изображений. Ретуширование изображений, цветокоррекция, создание коллажей.

Пользовательский интерфейс программы. Основы геометрического моделирования. Каркасное моделирование объектов. Сглаживание объектов. Создание массива. Создание объектов, основанных на сечениях. Процедура лофтинга. Создание сложных объектов (Булевы операции). Создание объектов, имеющих ось вращения.

Источники света и камеры. Редактор материалов. Назначение материалов объектам. Проецирование карты текстуры. Визуализация сцены. Имитация эффектов окружающей среды.

Анимация объектов, создание ключевых кадров. Прямая кинематика, создание иерархически связанных объектов. Визуализация анимаций. Видеомонтаж.

        В результате освоения учебной дисциплины обучающийся должен обладать следующими профессиональными (ПК) компетенциями:
ПК-7: способен проводить описание прикладных процессов и информационного обеспечения решения прикладных задач (знать назначение и виды ИКТ; уметь проводить сравнительный анализ и выбор ИКТ для решения прикладных задач и создания ИС; владеть навыками работы с инструментальными средствами моделирования предметной области, прикладных и информационных процессов).
        Образовательные технологии:

В преподавании дисциплины «Компьютерная графика» применяются разнообразные интерактивные образовательные технологии в зависимости от вида и цели учебных занятий. 

Теоретический материал излагается на лекционных занятиях в следующих формах: 

– проблемно-ориентированные лекции; 
– лекции-дискуссии. 

Лабораторные занятия по дисциплине «Компьютерная графика» ориентированы на закрепление теоретического материала, изложенного на лекционных занятиях, а также на приобретение дополнительных знаний, умений и практических навыков в формировании и формализации знаний  с целью пополнения знаниями оболочки базы знаний в области прикладной информатики.
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