         АННОТАЦИЯ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ ДИСЦИПЛИНЫ

Дисциплина В1.В.ДВ.6.2 Инженерия знаний
Семестр: 8 
Количество часов: 108
Количество зачетных единиц: 3
Промежуточная аттестация: зачет

Место дисциплины в структуре ООП:

Дисциплина по выбору «Инженерия знаний» относится к     вариативной части   учебного плана подготовки бакалавров по направлению 09.03.03 Прикладная информатика. Дисциплина позволяет сформировать у студентов упорядоченную систему знаний о возможностях современных методов инженерии знаний  в сфере прикладной информатики. Основное содержание дисциплины обеспечивает преемственность и взаимосвязь с дисциплинами  «Информационные системы и технологии».
Цель и задачи освоения  дисциплины: 
Цель дисциплины – формирование у студентов системы знаний, умений и навыков в области использования современных информационных методов в области инженерии знаний.
Задачи: 

– сформировать у студента представления о методах  создания интеллектуальных систем (ИС), отличающихся от всех других тем, что ИС обладают знаниями о той предметной области, в которой они работают, 
– подготовить студентов к использованию современных интеллектуальных технологий в научно-исследовательской деятельности.
Содержание дисциплины:
Краткая история искусственного интеллекта. Основные направления исследований в области искусственного интеллекта. 
Представление знаний и вывод на знаниях. Нечеткие знания Введение в экспертные системы. Определение и структура. Классификация систем, основанных на знаниях. Коллектив разработчиков. Технология проектирования и разработки. 
Поле знаний. Стратегии получения знаний. Теоретические аспекты извлечения знаний. Психологический аспект. Лингвистический аспект. Гносеологический аспект. Стратегии получения знаний. Теоретические аспекты структурирования знаний. Концептуальная структура. Классификация методов практического извлечения знаний. 
Коммуникативные методы. Текстологические методы. Простейшие методы структурирования. Состояние и перспективы автоматизированного приобретения. Примеры методов и систем приобретения знаний. Интервью. Круглый Стол. Мозговой Штурм. Свободный Диалог. Текстологические методы. Экспертные Игры. Латентные структуры знаний и психосемантика.  Метод репертуарных решеток.  Управление знаниями. Визуальное проектирование баз знаний как инструмент познания. 
Проектирование гипермедийных банков данных  (БД) и адаптивных обучающих систем. Технологии разработки программного обеспечения - цели, принципы, парадигмы. Методологии создания и модели жизненного цикла интеллектуальных систем.  
Языки программирования для ИИ и языки представления знаний. Инструментальные пакеты для ИИ. WorkBench-системы. Язык HTML и представление знаний. Онтологии и онтологические системы. Системы и средства представления онтологических знаний. Программные агенты и мультиагентные системы. Проектирование и реализация агентов и мультиагентных систем. Информационный поиск в  среде Интернет.
        В результате освоения учебной дисциплины обучающийся должен обладать следующими общепрофессиональными (ОПК) компетенциями:

ОПК-3: способен использовать основные законы естественнонаучных дисциплин и современные информационно-коммуникационные технологии в профессиональной деятельности (знать назначение и виды ИС; уметь определять информационные потребности и формировать требования к информационным системам; владеть методами анализа прикладной области и моделирования ИС).
Образовательные технологии:

В преподавании дисциплины «Инженерия знаний» применяются разнообразные интерактивные образовательные технологии в зависимости от вида и цели учебных занятий. 

Теоретический материал излагается на лекционных занятиях в следующих формах: 

– проблемно-ориентированные лекции; 
– лекции-дискуссии. 

Лабораторные занятия по дисциплине «Инженерии знаний» ориентированы на закрепление теоретического материала, изложенного на лекционных занятиях, а также на приобретение дополнительных знаний, умений и практических навыков в формировании и формализации знаний  с целью пополнения знаниями оболочки базы знаний в области прикладной информатики.
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