АННОТАЦИЯ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ ДИСЦИПЛИНЫ
       Дисциплина Б1.В.ОД.7 Информатика и программирование
Семестр:   1,2
Количество часов:   432
Количество зачетных единиц:   12
Промежуточная аттестация:   экзамен
Место дисциплины в структуре ООП: 
Обязательная дисциплина «Информатика и программирование» входит в вариативную часть учебного плана подготовки бакалавров по направлению 09.03.03 Прикладная информатика.
Знания и навыки, получаемые студентами в результате изучения дисциплины, необходимы для подготовки к изучению следующих дисциплин: «Программирование», «Информационные технологии», «Информационные системы и технологии», «Введение в теорию алгоритмов и алгоритмические языки», а также для дисциплин, использующих компьютерную технику для расчетов, анализа и моделирования.

Цель и задачи освоения  дисциплины: 
Цель дисциплины – формирование у будущих специалистов практических навыков по основам алгоритмизации вычислительных процессов, информатике и программированию решения различных задач, развитие умения работы с персональным компьютером на высоком пользовательском уровне. 

Задачи дисциплины: 

·  раскрыть содержание основных понятий и категорий информатики; 

·  изучить основные виды и назначение программного обеспечения, научиться определять возможность и эффективность использования программного обеспечения для решения типовых учебных задач; 

·  рассмотреть возможности использования прикладных программ в профессиональной сфере; 

·  изучить основные алгоритмические конструкции и уметь использовать их для построения алгоритмов и программирования.

Содержание дисциплины: 
Информатика: предмет, структура и основные задачи. Общая характеристика процессов сбора, обработки и накопления информации. Информационные процессы. Информационные технологии. 

Методы и модели оценки количества информации. Средства и алгоритмы представления и хранения информации. Логика и ее использование в компьютере. Представление различных видов информации. Системы счисления: позиционные и непозиционные. Перевод чисел из одной системы счисления в другую. 
Технические средства реализации информационных процессов. Архитектура компьютера. Основные блоки и их назначение. Основные принципы построения современных компьютеров. 

Программные средства реализации информационных процессов. Классификация программного обеспечения. Понятие об информационных системах и технологиях, банках и базах данных и знаний, системах искусственного интеллекта, сетевых информационных технологиях. Направления развития и эволюции программных средств. 

Операционные системы и оболочки. Пользовательские интерфейсы операционных систем. Понятие файловых систем. Операционные системы семейства Windows. Настройка операционной системы Windows. 

Прикладное программное обеспечение (текстовые процессоры и электронные таблицы). Классификация программного обеспечения и информационных технологий по проблемной ориентации. Офисное программное обеспечение. Общие принципы работы семейства программ MS Office. 

Текстовые процессоры. Текстовый процессор MS Word: редактирование и форматирование документов. Специальные технологии MS Word. Гипертекстовые документы. Язык разметки гипертекста HTML.

Электронные таблицы. Основные понятия MS Excel. Типы данных, используемые в MS Excel. Использование формул и функций.  Статистический анализ данных. Сервисные средства подбора параметра и поиска решения. Графическое представление данных. Работа со списками в MS Excel. Сводные таблицы. 

Функциональные возможности MS PowerPoint. Технология создания презентации. Основные понятия компьютерной графики. Графические редакторы. 

Основные понятия баз данных. Модели данных. Системы управления базами данных (СУБД). Типовая организация современных СУБД и перспективы развития. Структурированный язык запросов SQL. 

Введение в программирование. Понятие алгоритма и его свойства. Методы разработки алгоритмов. Эволюция и классификация языков программирования. Программа, порядок ее разработки и исполнения. Языки программирования высокого уровня: алфавит, синтаксис, семантика. Концепция типа данных. Линейные программы.

Интегрированные среды программирования: обзор возможностей, написание, запуск, отладка и корректировка программ.

Структурное программирование. Базовые конструкции структурного программирования и их реализация в виде управляющих конструкций языка.

Структуры и типы данных. Реализация динамических структур средствами языка высокого уровня.

Парадигмы и технологии программирования. Понятие программного продукта. Обзор современных технологий разработки программного обеспечения. Введение в объектно-ориентированное программирование. 

Основные понятия и характеристика языка программирования VBA. Инструментальная среда разработки VBA. Проект документа. Уровни иерархии: приложение, проект, модули, процедуры и функции. Программа на VBA. Классификация операторов.

Реализация основных алгоритмов средствами языка VBA. Способы представления и реализации ветвления. Организация повторяющихся вычислений. Виды процедур. Формальные и фактические параметры. Создание приложений на языке VBA. Работа с объектами приложений MS Office. Иерархия объектов и доступ к объекту. 
Локальные и глобальные компьютерные сети. Виды компьютерных сетей. Сетевое оборудование и сетевое программное обеспечение компьютерных сетей. Типовые архитектуры компьютерных сетей.

Глобальные сети, функциональные компоненты глобальных сетей. Понятие сетевых протоколов глобальных сетей. Информационные сервисы Интернета. Адресация в компьютерных сетях. Язык разметки HTML.

Основы и методы защиты информации. Функции и задачи защиты информации. Защита информации в персональных компьютерах. Компьютерные вирусы и антивирусные программы. Проблемы защиты информации в сетях ЭВМ. 
        В результате освоения учебной дисциплины обучающийся должен обладать следующими профессиональными (ПК) компетенциями:
ПК-2: способен  разрабатывать, внедрять и адаптировать прикладное программное обеспечение (знать методы структурного и объектно-ориентированного программирования; уметь разрабатывать и отлаживать эффективные алгоритмы и программы с использованием современных технологий программирования);

ПК-7: способен  проводить описание прикладных процессов и информационного обеспечения решения прикладных задач (знать методы структурного и объектно-ориентированного программирования; уметь разрабатывать и отлаживать эффективные алгоритмы и программы с использованием современных технологий программирования).
Образовательные технологии: 

В зависимости от вида и цели учебного занятия применяются разнообразные интерактивные образовательные технологи. 

Теоретический материал излагается на лекционных занятиях в форме проблемно-ориентированной лекции. 

Лабораторные занятия по дисциплине ориентированы на закрепление теоретического материала, изложенного на лекционных занятиях, а также на приобретение дополнительных знаний, умений и практических навыков с применением следующих интерактивных форм обучения: групповые дискуссии,  работа в малых группах.
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