АННОТАЦИЯ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ ДИСЦИПЛИНЫ
Дисциплина Б1.В.ДВ.2.1 Web-программирование
Семестр: 3
Количество часов: 72
Количество зачетных единиц: 2
Промежуточная аттестация: зачет  
Место дисциплины в структуре ООП: 
Дисциплина по выбору «Web-программирование» входит в вариативную часть учебного плана подготовки бакалавров по направлению 09.03.01 Информатика и вычислительная техника. 
Для успешного освоения дисциплины необходимы знания и умения, полученные в результате изучения следующих дисциплин: «Информатика».

  Освоение данной дисциплины необходимо для изучения таких дисциплин как «Программирование», «Сети и телекоммуникации», а также для прохождения учебной и производственной практики.  
 Цели и задачи освоения  дисциплины: 
Цель изучения дисциплины - освоение современных web-технологий и сопутствующих областей знаний, методов и средств создания web-ресурсов, продвижения и применения в различных видах деятельности.

Задачи изучения дисциплины:

– познакомить с базовыми концепциями и приемами web-программирования;

– расширить представление о современных web-технологиях;

– приобрести навыки в использовании современных языков программирования для создания web-приложений;

– развитие самостоятельности при создании web-сервисов, сайтов, порталов с использованием изученных технологий.

 Содержание дисциплины: 
 Организация Web – сайта (Web-документов). Современные технологии разработки Web – документов. Средства создания Web – страниц. Современные динамические языки разметки гипертекста. Создание Web-приложений средствами РНР. Основы языка программирования JavaScript.
        В результате освоения учебной дисциплины обучающийся должен обладать следующими профессиональными (ПК) и профильными (ПрК)  компетенциями:

ПК-2: способен  разрабатывать компоненты аппаратно-программных комплексов и баз данных, используя современные инструментальные средства и технологии программирования; 

ПрК-1: способен  разрабатывать дизайн графических и пользовательских интерфейсов;
        ПрК-2: способен   разрабатывать, отлаживать и интегрировать компоненты программного обеспечения;

ПрК-6: способен  создавать системное программное обеспечения.       
       Образовательные технологии:

       В преподавании дисциплины применяются разнообразные интерактивные образовательные технологии в зависимости от вида и цели учебного занятия. 

       Теоретический материал излагается на лекционных занятиях в форме чтения лекций с использованием слайд-презентаций, обеспечивающих иллюстрацию основных положений теоретического материала.

       Практические занятия по дисциплине  ориентированы на закрепление теоретического материала, изложенного на лекционных занятиях, а также на приобретение дополнительных знаний, умений и практических навыков осуществления аналитической  и профессиональной деятельности на основе проблемных заданий.
        Составитель: И.А. Брякотнина, старший преподаватель, кафедра информатики
