АННОТАЦИЯ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ ДИСЦИПЛИНЫ
Дисциплина Б1.В.ОД.11 Технология разработки программного обеспечения
Семестр: 7
Количество часов: 108
Количество зачетных единиц: 3
Промежуточная аттестация: зачет
Место дисциплины в структуре ООП:

          Обязательная дисциплина   «Технология разработки программного обеспечения» входит в вариативную часть   учебного плана подготовки бакалавров по направлению 09.03.01 Информатика и вычислительная техника.

          Дисциплина «Технология разработки программного обеспечения» занимает важное место в системе специальной подготовки и призвана дать студентам комплекс необходимых фундаментальных знаний и научить использовать их на практике.
          Цель и задачи освоения дисциплины: 

          Целью освоения дисциплины «Технология разработки программного обеспечения» является формирование у студентов системы знаний, умений и навыков, необходимых для  осуществления своих должностных обязанностей по проектированию и реализации информационных систем широкого профиля.
  Для достижения этой цели решаются следующие задачи:

· знакомство с архитектурой информационных систем различного назначения;

· освоение современных и перспективных технологий реализации программного обеспечения (ПО);

– освоение наиболее популярных инструментальных средств поддержки процесса проектирования и реализации информационных систем;
· изучение основных видов технической и технологической документации на ПО, стандартов оформления документов.
Содержание дисциплины:
Введение в дисциплину. Методология проектирования ПО. Основы управления программными проектами. Структурный подход к проектированию ПО. Моделирование бизнес-процессов. Оценка трудоемкости разработки ПО. Организация тестирования ПО. Управление качеством ПО. Архитектурные шаблоны и шаблоны проектирования.
        В результате освоения учебной дисциплины обучающийся должен обладать следующими общекультурными (ОК)  и профильными (ПрК) компетенциями:
      ОК-3: способен  разрабатывать бизнес-планы и технические задания на оснащение отделов, лабораторий, офисов компьютерным и сетевым оборудованием;
      ПрК-1: способен  разрабатывать дизайн графических и пользовательских интерфейсов;
      ПрК-2:
способен    разрабатывать, отлаживать и интегрировать компоненты программного обеспечения;
      ПрК-6: способен  создавать системное программное обеспечение.
         Образовательные технологии:

 В преподавании дисциплины «Технология разработки программного обеспечения» применяются разнообразные интерактивные образовательные технологии в зависимости от вида и цели учебного занятия. 

Теоретический материал излагается на лекционных занятиях в форме чтения лекций с использованием слайд-презентаций, обеспечивающих иллюстрацию основных положений теоретического материала.

Практические занятия по дисциплине «Технология разработки программного обеспечения» ориентированы на закрепление теоретического материала, изложенного на лекционных занятиях, а также на приобретение дополнительных знаний, умений и практических навыков осуществления аналитической  и профессиональной деятельности на основе проблемных заданий.
         Составитель: В.А. Астапчук, канд. техн. наук, доцент, кафедра информатики 
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