            АННОТАЦИЯ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ ДИСЦИПЛИНЫ

Дисциплина Б1.В.ОД.6 Теория формальных языков и компиляторов
Семестр: 6
Количество часов: 216
Количество зачетных единиц: 6
Курсовой проект: 6 семестр
Промежуточная аттестация: экзамен  
Место дисциплины в структуре ООП:

Обязательная дисциплина «Теория формальных языков и компиляторов» относится к вариативной части   учебного плана подготовки бакалавров по направлению 09.03.01 Информатика и вычислительная техника.
Содержание дисциплины основано на преемственности и взаимосвязи с такими дисциплинами, как «Информатика», «Введение в теорию алгоритмов и алгоритмические языки». Являясь дисциплиной, связанной с творческой деятельностью. 
Дисциплина «Теория формальных языков и компиляторов» способствует лучшему пониманию основных закономерностей разработки автоматизированных систем обработки информации и управления.
Цель и задачи освоения дисциплины: 
          Целью изучения дисциплины «Теория формальных языков и компиляторов» является формирование начального уровня управленческой и информационной культуры, достаточного для использования технологий реинжиниринга в профессиональной сфере будущего специалиста и для самообразования в области управления, менеджмента и информационно-логических методов и систем.

         Освоение дисциплины способствует подготовке выпускника к решению следующих задач профессиональной деятельности:

· в области проектно-технологической деятельности:

дать знание современных методических, нормативных и других материалов по технологиям реинжиниринга;

сформировать у студентов представление о сущности общих принципов системной организации;

изучить основные понятия: реинжиниринг, технология реинжиниринга, бизнес-процесс;

помочь студенту на научной основе организовать свой труд, поставить цель и сформулировать задачи, связанные с реализацией  профессиональных функций;

· в области научно-исследовательской деятельности:

содействовать овладению математическими моделями объектов и систем управления; формами представления моделей; методами анализа и синтеза систем управления с использованием технологий реинжиниринга;

научить пониманию сущности и социальной значимости своей будущей профессии.

Содержание дисциплины:
Языки и их представление. Лексический  и синтаксический анализ. Элементы теории перевода. Проверка контекстных условий. Организация таблиц символов. Промежуточное представление программы. Генерация кода. Системы автоматизации построения трансляторов.
          В результате освоения учебной дисциплины обучающийся должен обладать следующими общепрофессиональными (ОПК), профессиональными (ПК) и профильными (ПрК) компетенциями:
         ОПК-2: способен осваивать методики использования программных средств для решения практических задач;

         ПК-1: способен  разрабатывать модели компонентов информационных систем, включая модели баз данных и модели интерфейсов "человек - электронно-вычислительная машина";

         ПрК-2: способен  разрабатывать, отлаживать и интегрировать компоненты программного обеспечения;

         ПрК-4: способен  разрабатывать компоненты информационного и математического обеспечений.

           Образовательные технологии:

В преподавании дисциплины «Программирование» применяются различные интерактивные образовательные технологии в зависимости от вида и цели учебных занятий.
Теоретический материал излагается на лекционных занятиях.

Лабораторные занятия по дисциплине «Программирование» ориентированы на закрепление теоретического материала, изложенного на лекционных занятиях, а также на приобретение дополнительных знаний, умений и практических навыков осуществления аналитической  и профессиональной деятельности с применением интерактивных форм обучения.
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