АННОТАЦИЯ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ ДИСЦИПЛИНЫ
          Дисциплина Б1.В.ДВ.5.2  Разработка алгоритмов отладки программ
Семестр: 4
Количество часов: 108
Количество зачетных единиц: 3
Промежуточная аттестация: зачет  
Место дисциплины в структуре ООП: 
Дисциплина по выбору «Разработка алгоритмов отладки программ» входит в вариативную часть учебного плана подготовки бакалавров по направлению 09.03.01 Информатика и вычислительная техника. 
Содержание дисциплины основано на преемственности и взаимосвязи с дисциплинами: «Информатика», «Программирование».
Освоение дисциплины необходимо как предшествующее при изучении следующих дисциплин: «Технология разработки программного обеспечения», «Проектирование информационных систем» и выполнения выпускной квалификационной работы.

  Цели и задачи освоения  дисциплины: 
  Целью освоения дисциплины «Разработка алгоритмов отладки программ» является формирование у студентов системы знаний, умений и навыков, необходимых для  осуществления своих должностных обязанностей по проектированию и реализации информационных систем широкого профиля                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                        

 Для достижения этой цели решаются следующие задачи:

- усвоение основных методов и алгоритмов тестирования программного обеспечения;

- приобретение навыков использования полученных знаний при тестировании программных систем.

 Содержание дисциплины: 
 Введение в дисциплину. Метрики и критерии тестирования программного обеспечения (ПО). Основные технологии и методы тестирования. Структурное тестирование ПО. Функциональное тестирование ПО. Тестирование объектно-ориентированного ПО. Организация процесса тестирования ПО.
        В результате освоения учебной дисциплины обучающийся должен обладать следующими профессиональными (ПК) и профильными (ПрК)  компетенциями:
        ПК-3: способен  обосновывать принимаемые проектные решения, осуществлять постановку и выполнять эксперименты по проверке их корректности и эффективности;
        ПрК-2: способен   разрабатывать, отлаживать и интегрировать компоненты программного обеспечения;

       ПрК-4: способен разрабатывать компоненты информационного и математического обеспечений.
       Образовательные технологии:

       В преподавании дисциплины «Разработка алгоритмов отладки программ» применяются разнообразные интерактивные образовательные технологии в зависимости от вида и цели учебного занятия. 

       Теоретический материал излагается на лекционных занятиях в форме чтения лекций с использованием слайд-презентаций, обеспечивающих иллюстрацию основных положений теоретического материала.

       Практические занятия по дисциплине  ориентированы на закрепление теоретического материала, изложенного на лекционных занятиях, а также на приобретение дополнительных знаний, умений и практических навыков осуществления аналитической  и профессиональной деятельности на основе проблемных заданий.
        Составитель: В.А. Астапчук, канд. техн. наук, доцент, кафедра информатики
