АННОТАЦИЯ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ ДИСЦИПЛИНЫ
Дисциплина Б1.В.ДВ.3.2 Проблемы и перспективы информационного общества

Семестр: 3
Количество часов: 108
Количество зачетных единиц: 3
Промежуточная аттестация: зачет
Место дисциплины в структуре ООП:

Дисциплина по выбору  «Проблемы и перспективы информационного общества» входит в вариативную часть   учебного плана подготовки бакалавров по направлению 09.03.01 Информатика и вычислительная техника.

Изучение дисциплины базируется на знаниях и умениях, полученных при изучении дисциплины «Информатика». 

Освоение дисциплины необходимо как предшествующее при изучении   дисциплины  «Информационные технологии». 

Цель и задачи освоения дисциплины: 

  Целью дисциплины является формирование у студентов осознания проблем теоретической и практической информатики в контексте противоречий информационного общества и тенденций его развития.
 Задачи дисциплины:                   
·  ознакомление студентов с особенностями информационной социально-экономической формации; 

·  обоснование противоречий и формулирование долговременных тенденций развития информационного общества; 

·  выявление последствий глобализации информационного общества, формирование у студентов представления о проблемах прикладной информатики в этом контексте.

Содержание дисциплины:
Характерные черты и противоречия информационного общества. Тенденции развития  информационного общества. Проблемы прикладной информатики в информационном обществе. Подходы к разрешению противоречий информационного общества  и проблем информатики.
         В результате освоения учебной дисциплины обучающийся должен обладать следующими общепрофессиональными (ОПК) компетенциями:
ОПК-1: способен инсталлировать программное и аппаратное обеспечение для информационных и автоматизированных систем (знает программно-аппаратное обеспечение компьютера; умеет инсталлировать программное обеспечение; владеет навыками  работы на компьютере, в том числе в Интернет);
ОПК-2: способен  осваивать методики использования программных средств для решения практических задач (знает методики использования программных средств; умеет решать практические задачи; владеет навыками   компьютерного решения практических задач).
         Образовательные технологии:

  В преподавании дисциплины применяются разнообразные интерактивные образовательные технологии в зависимости от вида и цели учебного занятия:  компьютерные технологии и   компьютерное тестирование. 
         Составитель:   В.В. Аксенов, д-р физ.-мат. наук, профессор, кафедра информатики
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