АННОТАЦИЯ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ ДИСЦИПЛИНЫ
Дисциплина Б1.Б.13 Проектирование информационных систем
Семестр:  6, 7
Количество часов: 396
Количество зачетных единиц: 11
Курсовая работа:   7
Промежуточная аттестация:  зачет - 6 семестр, экзамен – 7 семестр
Место дисциплины в структуре ООП:
Дисциплина «Проектирование информационных систем» включена в базовую часть учебного плана подготовки бакалавров по направлению 09.03.01 Информатика и вычислительная техника. 
Дисциплина «Проектирование информационных систем»   призвана дать студентам комплекс необходимых фундаментальных знаний и научить использовать их на практике. Содержание дисциплины основано на преемственности и взаимосвязи с такими дисциплинами, как «Интеллектуальные информационные системы», «Информатика», «Базы данных», «Информационная безопасность».
 Цель и задачи освоения дисциплины:
 Подготовка специалистов, владеющих принципами проектирования, внедрения и эксплуатации  информационных систем широкого профиля.
 Задачи:
· изучение основ управления проектами;

· знакомство с архитектурой информационных систем различного назначения;

· приобретение навыков реализации всех этапов жизненного цикла информационной системы;

· освоение наиболее популярных инструментальных средств поддержки процесса проектирования и реализации информационных систем.
Содержание дисциплины: 
Введение. Проектирование информационной системы (ИС). Основные компоненты технологии проектирования ИС. Каноническое проектирование ИС. Состав, содержание и принципы организации информационного обеспечения ИС. Принципы и особенности проектирования интегрированных ИС. Типовое проектирование ИС. Автоматизированное проектирование ИС с использованием CASE-технологии. Межсистемные интерфейсы и драйверы; интерфейсы в распределенных системах. Оценка трудозатрат на разработку ИС. Основные тенденции развития систем обработки данных.
        В результате освоения учебной дисциплины обучающийся должен обладать следующими общепрофессиональными (ОПК), профессиональными (ПК) и профильными (ПрК) компетенциями:
  ОПК-5: способен  решать стандартные задачи профессиональной деятельности на основе информационной и библиографической культуры с применением информационно-коммуникационных технологий и с учетом основных требований информационной безопасности;
     ПК-1: способен  разрабатывать модели компонентов информационных систем, включая модели баз данных и модели интерфейсов "человек - электронно-вычислительная машина";

      ПК-2: способен  разрабатывать компоненты аппаратно-программных комплексов и баз данных, используя современные инструментальные средства и технологии программирования;
      ПК-3: способен  обосновывать принимаемые проектные решения, осуществлять постановку и выполнять эксперименты по проверке их корректности и эффективности;

      ПрК-1: способен  разрабатывать дизайн графических и пользовательских интерфейсов;

      ПрК-3: способен  разрабатывать компоненты методического и организационного обеспечений;

      ПрК-7: способен  осуществлять администрирование информационно-коммуникационных (инфокоммуникационных) систем.

Образовательные технологии: 

В зависимости от вида и цели учебного занятия применяются разнообразные интерактивные образовательные технологи.

Теоретический материал излагается на лекционных занятиях в форме проблемно-ориентированной лекции.

Лабораторные занятия по дисциплине ориентированы на закрепление теоретического материала, изложенного на лекционных занятиях, а также на приобретение дополнительных знаний, умений и практических навыков.
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