АННОТАЦИЯ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ ДИСЦИПЛИНЫ
Дисциплина Б1.В.ДВ.2.2  Облачные технологии
Семестр: 3
Количество часов: 72
Количество зачетных единиц: 2
Промежуточная аттестация: зачет  
Место дисциплины в структуре ООП: 
Дисциплина по выбору «Облачные технологии» входит в вариативную часть учебного плана подготовки бакалавров по направлению 09.03.01 Информатика и вычислительная техника. 
Изучение дисциплины базируется на знаниях и умениях, полученных при изучении дисциплины «Информатика». Дисциплина дает обучающимся представление об архитектуре и способах проектирования облачных сервисов.

        Освоение дисциплины необходимо как предшествующее при изучении следующих дисциплин: «Интеллектуальные системы», «Технология разработки программного обеспечения».
 Цели и задачи освоения  дисциплины: 
 Целью освоения дисциплины «Облачные технологии» является получение теоретических знаний и практических навыков по архитектуре облачных технологий, способам и особенностям проектирования облачных сервисов, а также получение навыков разработки приложений для облачных платформ.

Задачи дисциплины:

· изучить основные характеристики облачных технологий, основные отличия от решений на основе серверных технологий;

· изучить преимущества и риски, связанные с использованием облачных вычислений, а также предпосылки по переходу в облачные инфраструктуры;

· познакомиться с существующими решениями на основе облачных технологий и основными поставщиками облачных платформ;

· изучить структуру облачных сервисов: компоненты и способы взаимодействия этих компонентов, преимущества и недостатки этих платформ;

· изучить практики по уменьшению основных рисков, связанных с применением облачных вычислений.

 Содержание дисциплины: 
 Теоретические основы облачных вычислений. Обзор облачных архитектур и платформ. Особенности и основные аспекты проектирования облачных архитектур. Риски, связанные с выбором облачных услуг.
        В результате освоения учебной дисциплины обучающийся должен обладать следующими профессиональными (ПК) и профильными (ПрК)  компетенциями:

ПК-2: способен  разрабатывать компоненты аппаратно-программных комплексов и баз данных, используя современные инструментальные средства и технологии программирования; 

ПрК-1: способен  разрабатывать дизайн графических и пользовательских интерфейсов;
        ПрК-2: способен   разрабатывать, отлаживать и интегрировать компоненты программного обеспечения;

ПрК-6: способен  создавать системное программное обеспечения.       
       Образовательные технологии:

       В преподавании дисциплины применяются разнообразные интерактивные образовательные технологии в зависимости от вида и цели учебного занятия. 

       Теоретический материал излагается на лекционных занятиях в форме чтения лекций с использованием слайд-презентаций, обеспечивающих иллюстрацию основных положений теоретического материала.

       Практические занятия по дисциплине  ориентированы на закрепление теоретического материала, изложенного на лекционных занятиях, а также на приобретение дополнительных знаний, умений и практических навыков осуществления аналитической  и профессиональной деятельности на основе проблемных заданий.
        Составитель: Е.А. Дейнеко, старший преподаватель, кафедра информатики
