АННОТАЦИЯ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ ДИСЦИПЛИНЫ
Дисциплина Б1.В.ДВ.6.1  Объектно-ориентированное программирование
Семестр: 5
Количество часов: 144
Количество зачетных единиц: 4
Промежуточная аттестация: зачет  
Место дисциплины в структуре ООП: 
Дисциплина по выбору «Объектно-ориентированное программирование» входит в вариативную часть учебного плана подготовки бакалавров по направлению 09.03.01 Информатика и вычислительная техника. 
Изучение дисциплины базируется на знаниях и умениях, полученных при изучении дисциплин «Информатика», «Операционные системы».

Освоение дисциплины необходимо как предшествующее при изучении следующих дисциплин: «Интеллектуальные системы», «Технология разработки программного обеспечения».
Цели и задачи освоения  дисциплины: 
Целью освоения дисциплины «Объектно-ориентированное программирование» является приобретение базовых знаний и навыков программирования, проектирования и разработки приложений с применением объектно-ориентированного подхода.

В процессе изучения дисциплины решаются следующие задачи:

‑ формирование представлений об общей методологии и средствах технологии объектно-ориентированного программирования;

‑ углубленная подготовка студентов в области применения технологии объектно-ориентированного программирования.
Содержание дисциплины: 
Введение в объектно-ориентированное программирование. Управляющие структуры программ. Этапы разработки приложения. Разработка приложений с использованием баз данных.
        В результате освоения учебной дисциплины обучающийся должен обладать следующими общепрофессиональными (ОПК), профессиональными (ПК) и профильными (ПрК)  компетенциями:
        ОПК-2: способен осваивать методики использования программных средств для решения практических задач;
        ПК-2: способен  разрабатывать компоненты аппаратно-программных комплексов и баз данных, используя современные инструментальные средства и технологии программирования;                           

        ПрК-2: способен разрабатывать, отлаживать и интегрировать компоненты программного обеспечения.
Образовательные технологии: 

В зависимости от вида и цели учебного занятия применяются разнообразные интерактивные образовательные технологи: чтение лекций с использованием слайд-презентаций, кейс-задача и др.
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