           АННОТАЦИЯ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ ДИСЦИПЛИНЫ

               Дисциплина  Б1.В.ОД.16  Моделирование систем
Семестр: 5
Количество часов: 144
Количество зачетных единиц: 4
Курсовая работа: 5 семестр
Промежуточная аттестация: экзамен
Место дисциплины в структуре ООП: 
Обязательная дисциплина «Моделирование систем» входит в вариативную часть учебного плана подготовки бакалавров по направлению 09.03.01 Информатика и вычислительная техника.
        Содержание дисциплины основано на преемственности и взаимосвязи с такими дисциплинами, как «Информатика», «Введение в теорию алгоритмов и алгоритмические языки». Являясь дисциплиной, связанной с творческой деятельностью, дисциплина «Моделирование систем» способствует лучшему пониманию основных закономерностей разработки автоматизированных систем обработки информации и управления.

Цель и задачи освоения дисциплины: 

        Основной целью изучения дисциплины «Моделирование систем» является формирование у студентов аналитического мышления и способностей осуществлять модельные исследования информационных систем.

        Освоение дисциплины способствует подготовке выпускника к решению следующих задач профессиональной деятельности:

· проектная деятельность:

· программирование приложений, создание прототипа информационной системы, документирование проектов информационной системы на стадиях жизненного цикла, использование функциональных и технологических стандартов;

· программирование в ходе разработки информационной системы;

· производственно-технологическая деятельность:

· проведение работ по инсталляции программного обеспечения информационных систем (далее - ИС) и загрузке баз данных;

· настройка параметров ИС и тестирование результатов настройки;

· аналитическая деятельность:

· анализ и выбор программно-технологических платформ и сервисов информационной системы;

· научно-исследовательская деятельность:

· применение системного подхода к информатизации и автоматизации решения прикладных задач, к построению информационных систем на основе современных информационно-коммуникационных технологий и математических методов.

Содержание дисциплины: 
Моделирование систем. Математическая логика. Теория множеств. Теория графов. Вычислительное моделирование. Имитационное моделирование.
          В результате освоения учебной дисциплины обучающийся должен обладать следующими общепрофессиональными (ОПК) и  профильными (ПрК) компетенциями:

      ОПК-2: способен осваивать методики использования программных средств для решения практических задач;
      ПрК-5: способен осуществлять модельные исследования информационных систем;        

      ПрК-8: способен проводить научно-исследовательские и опытно-конструкторские разработки.
Образовательные технологии:
В преподавании дисциплины применяются как классические занятия, так и интерактивные образовательные технологии.

Теоретически материал излагается на лекционных занятиях в форме проблемно-ориентированной лекции.

Семинарские занятия по дисциплине ориентированы на закрепление теоретического материала, изложенного на лекционных занятиях, а также на приобретение дополнительных знаний, умений, и практических навыков осуществления системного анализа различных проблем с применением интерактивных форм обучения.
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