АННОТАЦИЯ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ   ДИСЦИПЛИНЫ
                Дисциплина  Б1.В.ОД.15 Компьютерная графика
Семестр: 8
Количество часов: 216
Количество зачетных единиц: 6
Промежуточная аттестация:  экзамен
Место дисциплины в структуре ООП:
Обязательная дисциплина «Компьютерная графика» включена в вариативную часть учебного плана подготовки бакалавров по направлению 09.03.01 Информатика и вычислительная техника. 
Данная дисциплина связана с такими дисциплинами, как «Информатика», «Алгебра и геометрия». В дисциплине рассматриваются новейшие направления развития программного и аппаратного обеспечения компьютерной графики.
Цель и задачи освоения дисциплины: 
Изучение возможностей создания (моделирования) и редактирования трехмерных объектов и компьютерной анимации, а также разработки мультимедиа-проектов с использованием современных программных и аппаратных средств и технологий 3D-проектирования.
Задачи:
· получение сведений о компьютерной графике как области ин​форматики, занимающейся проблемами создания различных изображений (рисунков, чертежей, мультипликации) на компьютере;

· приобретение знаний о стандартах компьютерной графики, графических библиотеках и возможностях их использования, о классификации графических редакторов и систем и областях их применения;

· изучение основных понятий трехмерной графики (трехмерное пространство, система координат, оси координат, линии и многоугольники, трехмерные объекты, понятие проекции, типы проекций);

· освоение основных функций и алгоритмов графического пред​ставления информации с помощью программных средств;

· углубленное изучение принципов функционирования аппаратных средств сбора, преобразования, хранения и отображения графических данных;

· получение навыков работы с программным обеспечением для создания и редактирования трехмерных изображений;

· изучение возможностей совместного использования программы 3D Studio МАХ с другими программами двумерной и трехмерной компьютерной графики.
Содержание дисциплины: 
Классификация систем машинной графики: деловая, инженерная и научная графика; иллюстративная графика и компьютерная мультипликация. Тенденции построения современных графических систем. Графическое ядро, приложения, инструментарий для написания приложений. Стандарты в области разработки графических систем. 

Технические средства компьютерной графики. Разрешение изображения. Графические процессоры, аппаратная реализация графических функций. Системы координат, типы преобразований графической ин​формации. Форматы хранения графической информации.

2D- и 3В-моделирование в рамках графических систем; проблемы геометрического моделирования. Алгоритмы визуализации. Способы создания фотореалистических изображений. Программы растровой графики. Способы получения цифровых изображений. Введение в программу 3D-моделирования. Основы геометрического моделирования. Каркасное моделирование объектов. Основы композиции, визуализации и анимации сцен. Имитация эффектов окружающей среды. 
Анимация объектов, создание ключевых кадров. Прямая кинематика, создание иерархически связанных объектов. Визуализация анимаций. Видеомонтаж.
          В результате освоения учебной дисциплины обучающийся должен обладать следующими общепрофессиональными (ОПК) и профильными (ПрК) компетенциями:
ОПК-2: способен  осваивать методики использования программных средств для решения практических задач;

ПрК-1: способен разрабатывать дизайн графических и пользовательских интерфейсов.
Образовательные технологии: 

В зависимости от вида и цели учебного занятия применяются разнообразные интерактивные образовательные технологи.
Теоретический материал излагается на лекционных занятиях в форме проблемно-ориентированной лекции.

Лабораторные занятия по дисциплине ориентированы на закрепление теоретического материала, изложенного на лекционных занятиях, а также на приобретение дополнительных знаний, умений и практических навыков с применением такой интерактивной формы обучения как групповая дискуссия.
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