            АННОТАЦИЯ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ ДИСЦИПЛИНЫ
Дисциплина Б1.Б.12 Информатика
Семестр: 1,2
Количество часов:  252
Количество зачетных единиц: 7 
Промежуточная аттестация: зачет, экзамен

Место дисциплины в структуре ООП: 
Дисциплина «Информатика» включена в базовую часть  учебного плана подготовки бакалавров по направлению 43.03.01 Cервис.

Дисциплина активно содействует изучению других дисциплин и тем самым выполняет интегративную функцию в системе дисциплин учебного плана. С одной стороны, «Информатика» позволяет целенаправленно изучать гуманитарные, социальные и экономические, математические и естественнонаучные, профессиональные дисциплины учебного плана. С другой стороны, эти же дисциплины рассматривают различные области информатики с акцентом на ту или иную предметную область, позволяют глубже понять основы информатики и образующие ее методы и инструменты. Все они специализированы и решают частные задачи, помогая при обобщении формировать общую методологию, принципы и методы единой дисциплины – «Информатики», как комплексного направления, имеющего междисциплинарный характер при работе с любыми информационными объектами.

Цели и задачи освоения  дисциплины: 
Цель дисциплины – формирование и развитие у студентов целостного представления об информатике, ее месте в современном мире и в системе наук.

Задачи дисциплины:

· получение представления об информатике как области деятельности, связанной с информационными процессами и системами в современном обществе;

· овладение инструментальными средствами информатики;

· формирование информационной культуры;
· формирование базовых знаний, умений и навыков в области информатики; 
· формирование современного мышления, включающего приемы, способы, навыки, необходимые для работы с информацией, постановку и компьютерное решение современных задач.

Содержание дисциплины: 
Базовые понятия информатики. Информационные ресурсы и информатизация общества. Информационные процессы. 

Информационное общество и процесс его информатизации. Пути и проблемы создания информационного общества. Роль и концепции развития информатики в области информатизации.

Основные принципы работы компьютера. Архитектура компьютера по Нейману. Основные принципы работы компьютера. Принципы представления и хранения информации. Средства и алгоритмы обработки информации. Классическая схема ЭВМ. 

Вычислительная система. Основные концепции построения вычислительных систем. Технические средства и программное обеспечение. 

Программное обеспечение (ПО) компьютера. Структура программного обеспечения с точки зрения пользователя. 
Состав системного программного обеспечения. Сервисное программное обеспечение. Программы-оболочки. Программы-утилиты.

Назначение, общие принципы и функции операционной системы. Операционная система Windows: основные концепции, структура и функции. Windows как объектно-ориентированная система. 

Организация файловой системы. Основные средства и технологии работы с файлами.

Прикладное программное обеспечение. Классификация программного обеспечения и информационных технологий по проблемной ориентации. ППП MS Office. Общие принципы работы семейства программ MS Office. 
Текстовый процессор MS Word. Основные понятия и функциональные возможности. Интерфейс пользователя.Табличный процессор MS Excel: основные понятия и функциональные возможности. 

Программы подготовки презентаций. Работа с объектами Power Point. Построение презентации: основные этапы и примеры.

Базы данных. Модели и типы данных. Реляционная модель базы данных. Система управления базами данных MS Access: функциональные возможности, области применения, основные команды и функции. 

Основные понятия компьютерного решения задачи. Модели решения функциональных и вычислительных задач. Задача: виды задач, технология и этапы решения на компьютере. Алгоритм и алгоритмизация задачи. Модели и моделирование. Классификация моделей и решаемых на их базе задач.

Инструментарий  решения функциональных и вычислительных задач. Среда моделирования Excel. Понятия «надстройка» и «пакет анализа». Финансово-экономических расчёты в электронных таблицах. Системы компьютерной математики (СКМ): обзор; характеристика основных возможностей; пользовательский интерфейс. 

Алгоритм как форма решения задачи: понятие и свойства. Формы записи алгоритмов. Блок-схема и ее основные элементы. Базовые алгоритмические структуры. 
Технологии программирования. Инструментальная среда разработки программ. Язык VBA. Коды, ассемблеры и языки программирования высокого уровня. Системы реализации языков программирования высокого уровня. Стили программирования и их эволюция: процедурный, модульный. 

Объектно-ориентированный подход к проектированию и разработке программ. Инструментальная среда разработки VBA. Работа с объектами приложений MS Office. Основные принципы разработки приложений в MS Office. 
Компьютерные сети. Задачи, решаемые компьютерными сетями. Сетевая модель OSI. Локальные и глобальные сети: принципы построения; архитектура; программно-аппаратные средства реализации компьютерных сетей. Структура сети Интернет. Адресация в сети интернет, доменные имена. Ресурсы и сервисы Internet. Поиск информации в сети Интернет.

Информационная безопасность и ее составляющие. Методы защиты информации. Защита информации в приложениях, операционной среде, компьютерных сетях. Правовое регулирование проблем  информационного общества.

          В результате освоения учебной дисциплины обучающийся должен обладать следующими общепрофессиональными (ОПК)   компетенциями:
    ОПК-1: способен решать стандартные задачи профессиональной деятельности на основе информационной и библиографической культуры с применением информационно-коммуникационных технологий и с учетом основных требований информационной безопасности, использовать различные источники информации по объекту сервиса (знает информационные ресурсы, рынок информационных ресурсов и основные черты информационного общества; умеет выделять наиболее острые проблемы информационного общества; владеет основными методами и приемами обеспечения информационной безопасности).
Образовательные технологии: 
В зависимости от вида и цели учебного занятия применяются разнообразные интерактивные образовательные технологи.
Теоретический материал излагается на лекционных занятиях в форме проблемно-ориентированной лекции.

Лабораторные занятия по дисциплине ориентированы на закрепление теоретического материала, изложенного на лекционных занятиях, а также на приобретение дополнительных знаний, умений и практических навыков с применением такой  интерактивной формы обучения как групповая дискуссия.
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